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La coniere L'ai d
Le mitan de la carrée aire ao gardou

Le but

Le pouint de
condanézon

La foriére

Le pouint d'enrai



LE MONDE QI JOUSSENT

Un jouou Le departou Le gardou

Ene jouere

ENE JOURIE

Le gardou
Le departou '

Un ataqou /

la flleche
Un defensou



Le chaivetain
d'eqghipe

Les regardous

Le menou

Les haots- —/ﬁ}\}‘) y;
chafaods | ‘§k_Jb%



DU CAI A DIRE

Pour commencer le jeu / Pour amarer le jeu :

Anet les gargailles, j'alons jouer a ...

Permier, v'aléz lever deliz eqhipes

Je seraes mai le departou (sortir le sifflet pour faire comprendre ce qu'est un « departou » e
j'e afére d'un comis d'o mai (sortir un second sifflet). Le departou-la ara etout un subllet
(siffler dans le sifflet pour expliquer le mot). Qhi gi vieut étr mon comis ?

Mézé c'ét de s'achaler !

Les actions dans le jeu / Les enhazées :

Donne, Passe : « Envaye ! »
Passe au centre : passe ao gheur

Se faire des passes : s'entr-passer la teuge yun l'aotr

Marquer son joueur : cotayer son jouou



« Chacun marque son joueur ! » : « Chage c6taye son sien | »
Contrer : contrer \ Un contre : un contrement

Dribbler : dribller

Contre-attaquer : mener ene poussée a-rebou

Pour le gardien : « Sors | » = « Viens dessus »

Le tir est contré : le tir-la ét bourde
Un super arrét : Ene hape de permiere

Marquer un panier : Mucer un pend
Panier a trois points : pend a touéz pouints

Marquer un but : Mucer un but
Marquer un but contre son camp : mucer un but contr son eqhipe

Un temps mort : ene arétance
Un changement : un rempllacement



A jujer pour le departou

Faute : Faote |
Entre-deux : enterdeliz un confre un : yun contr yun

Il y a obstruction : N-i a bourdaije

La touche : la foriere 7 Touche | : Deho

Corner : coniere

Penalty : condanézon : b@

Main : Pongne

Carton jaune/rouge : cartron jaone/rouje
« Done tai garde ! Ti és pour avair un cartron jaone ! »




Joueur expulsé : jouou dehori
Lancer franc : Jereterie libr
Coup-franc : ene soquée libr

« Faites un mur | » : « Levéz ene murette | »

Fin de match

« Onagagné!»: « J'ons 20 la pouche | »

Ils ont perdu : I sont roustis

Une victoire : ene vitouere Une défaite
« Oh la volée | »: « Oh la draillée | »

Match nul : les eghipes sont ajeus Egalité

. ene arevers

tAjeu






